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ИИ – это технология, 

имитирующая человеческие 

когнитивные способности, 

такие как обучение, анализ и 
принятие решений.



Особенности ИИ

ИИ не является монолитной 

системой или сверхразумом.

ИИ работает на основе 

данных, на которых был 

обучен, и не обладает 

сознанием или эмоциями.
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ИИ включает множество 

моделей: языковые (LLM), 

речевую аналитику, 

компьютерное зрение, 

робототехнику и др.



МИФ 1: ИИ мыслит как 

человек.

Реальность: ИИ не обладает 

человеческим мышлением

МИФ 2: ИИ обладает эмоциями

и творческими способностями.

Реальность: ИИ симулирует

эмоции, не испытывает их.

Творчество ИИ ограничено
комбинацией известных стилей.

МИФ 3: для работы с ИИ

нужны глубокие технические

знания.

Реальность: основы ИИ

можно объяснить даже детям.
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Мифы об ИИ
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Умение применять ИИ для решения задач Знание, что такое ИИ и как оно работает

Критическое отношение к результатам 

работы ИИ

Адаптация к изменениям в цифровых технологиях Добавление человеческой ценности в 

результаты ИИ

ИИ и функциональная грамотность
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Пример работы с промптом: создание плана урока



Что может нейросеть
 Генерировать учебные материалы, 

проверять тесты, давать рекомендации.

 Работать как собеседник, консультант или 

«соавтор».

Что не может нейросеть
 Давать единственно верные советы 

на открытые вопросы.

 Полностью заменять 

профессиональное мнение педагога.
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Возможности и ограничения ИИ
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1 этап. Мотивация и 
актуализация

Например:
Составь проблемный 
вопрос для занятия 
[введите предмет] 
в [введите номер] 
классе по теме [введите 
тему].

2 этап. Цели и 
планирование

Например:
Придумай [введите 
тип целей] цели 
для занятия [введите 
предмет] в [введите 
номер] классе по теме 
[введите тему].

3 этап. Тренировка и 
закрепление

Например:
Придумай задание 
на запоминание 
и воспроизведение 
знаний для занятия 
[введите предмет] 
в [введите номер] классе 
по теме [введите тему]

4 этап. Подведение итогов
Например:
Составь задания 
для сильных, средних 
и слабых учеников. Вопросы 
должны соответствовать 
сформулированной выше 
предметной цели 
и заданиям для тренировки 
и закрепления

Коллекция шаблонов – запросов в ИИ -

помощнике
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Варианты использования Ассистента преподавателя
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Примеры внедрения 

технологий 

геймификации:

 Покупки в магазинах

 Занятия спортом

 Образовательная 

сфера

Эффекты 

геймификации в 

образовании:

 Повышение качества 

образовательного 

пространства

 Эффективное 

распределение учебного 

времени

 Рост мотивации

 Управление вниманием

Механизмы 

геймификации:

 Ранги и звания

 Бонусы и награды

 Сертификаты и 

тотемы

 Экран достижений

 Соревнования и 

командная работа

Сервис – генератор 

викторин:

 Возможность участия в 

играх командой

 Выбор имени и аватара

 Таблица победителей

 Создание собственной 

викторины
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Геймификация – это применение игровых элементов и подходов вне 

игрового контекста для повышения вовлеченности, мотивации эффективности 

действий пользователя.
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Процесс создания викторины
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Этап рефлексии

 Эмоциональная рефлексия

 Рефлексия открытых вопросов
 Коллективная рефлексия

Закрепление и повторение пройденного материала

 Навигатор по уроку: «Сюрприз от учителя», работа в группе, 

использование учебных материалов
 Проверочный тест

Актуализация знаний учащихся

 Объединение класса в группы

 Фронтальная игра с командным выбором вопросов и 

обсуждением ответов

 Награждение баллами за правильные ответы
 Индивидуальная работа
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Викторины на 

занятиях: как с 

ними работать
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Польза викторин. Как они развивают навыки учеников



Навыки XXI века
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Польза викторин. Как они развивают навыки учеников
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Польза викторин. Как они развивают навыки учеников



Преимущества использования ИИ
для учителей начальных классов
✅ Освобождение от рутины
✅ Индивидуальный подход
✅ Быстрая обратная связь
✅ Интерес к учебе
✅ Помощь родителям
✅ Развитие цифровых навыков







Спасибо за 

внимание!
Удачи во всех начинаниях!


